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1. A projekt rovid cime:
Az immerziv technolégiak alkalmazasa a felsGoktatiasban

2. Az elkészitett médiaalkotds miifaja:
VR interaktiv oktatasi, valamint promocibs anyag

3. Az elkésziilt alkotis milyen feliileten keriil bemutatisra:
Meta Store (oktatasi alkalmazais)
NJE honlap (promoéciés videok)

4. Az elkésziilt alkotishoz kapcsol6d6 kozosségi média kampany, kozosségi média
megjelenések részletezése (max. 1000 karakter):

Az elkésziilt alkalmazas a Neumann Janos Egyetemen a Regional and Environmental Economics
mesterszakon a Spatial Analysis and Informatics c. kotelezs tantirgyban egy interaktiv. VR
alkalmazassal botaszati izemlatogatasta ,,viszi” a hallgatokat, akik a virtudlis, manualis interaktiv
feladatokkal szinesitett lzemlatogatis soran megismerik a modern boriizemek mukodését és
munkafolyamatait a sz6l6 sziirettdl a bortermék marketingjével bezardlag. A fejlesztés alapjaul a
NJE sajat fejlesztésében elkésziilt egy Neumann Janossal, illetve Karman Tédorral egy-egy angol
nyelvil, a MetaData platformon elérhetd, interaktiv VR alkalmazas. Promacios link:
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1: hitps:/fyoutube.com/shorts/Qd Tx9nVGabs?feature=share
2: htips:/fyoutube.com/shorts/kUxqfKa08v0?feature=share
3: https://youtube.com/shorts/8BmXcv432xE?feature=share
4: https:/lyoutube.com/shorts/KMqgfvJLkPac?feature=share
5: https:/lyoutube.com/shorts/TaUnjuhCbX0?feature=share

A videdkba vald betekintéssel barki meggy6zGdhet réla, hogy a fejlesztett alkalmazisok
vilagszinvonaldak. Ismereteink szerint hazai, k6zép-eurdpai, eurdpai, illetve globalis viszonylatban
még nem érhetS el szabadon a MetaData platformon olyan alkalmazas, amely egy felséoktatasi
kurzus anyagit a VR és az Al 6tvozésével lenne képes prezentalni.




5. Az elkésziilt alkotas nyilvinos elérhetfsége a projekt zrasat kivetden:
A Neumann- és a Karmén-talilmanyok bemutatasara koncentralé latogatis Meta Store-ba
feltoltve, publikusan elérhetd az aldbbi linken:

s://www.meta.com/experiences/nje-vr/6846172395429286/

@ @ Neumann @
@ lanos
@ ECgyetem

NJE VR on Meta Quest

A komplex boriizemi litogatis Meta Store-ba feltSltve, publikusan elérheté az alibbi linken:

https://www.meta.com/experiences/nje-vr-winery-tour/24580119754927657/
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6. Az elkésziilt alkotis szakmai leirdsa, Gjszeriisége!, egyedisége és hozzijirulisa a
tudomdiny/innovicié népszeriisitéséhez (max. 2000 karakter):

Az elkésziilt alkotis egy Unity OpenXR alapt virtuslis valosag alkalmazis, amely a boraszat vilagat
mutatja be interaktiv, oktat6 jellegi formaban. Az NJE VR Winety Tour lehetoseget nyajt a
felhasznaléknak, hogy végig jarjak a sz6l6 feldolgozasatdl a palackozasig tartd teljes botkészitési
folyamatot. A technologlal megvalositas korszerth VR megoldasokra epul tamogatja a Meta Quest
3S, Quest 3 és Quest Pro eszkozoket, a felhasznalok pedig 6 és 4ll6 jatékmédban, Touch
kontrollerek segitségével élhetik 4t a folyamatokat.

A felhasznilék valés eszkdzok mitkodését szimulilhatjdk, példaul refraktométertel valasztjak ki az
idedlis sz616t, bedllitjak a darilét, a présgépet, majd a Hoffman-képlet segitségével szamoljak ki a
hordé kapacitisat. A program kiilonlegessége, hogy nem csupan bemutatja, hanem aktiv részvételre
Osztonzi a felhasznalot, igy az.interakcidk révén a tanulisi folyamat élményszerivé valik. A
stabilizalas, hazasitas, palackozas és kostolas soran a jatékos nemcsak a technolégiai folyamatokba
nyer betekintést, hanem marketingismereteket is kap, sajit borosiiveget tervezhet, cimkézhet és
alaithat.

! Az Gjszerliség kovetelménye itt elsGsorban arra vonatkozik, hogy a létrejott projekttermék 4j alkotis, nem pedig egy
korabbi alkotas tovabbfejlesztése, Gjra-felhasznilasa.



A tudominyos és oktatisi értéket erdsiti a kvizrendszer, amely minden szakasz utin ellen6rzi a
megszerzett tudist. Az alkalmazis két nyelven, magyarul és angolul érheté el, teljes
hangalimondassal és felirattal, ezzel is timogatva a szélesebb k6zonség elérését.

Az ijszerliségét az adja, hogy a hagyominyos boriszati ismereteket immerziv VR kémyezetben
adja it, ahol a felhasznilé aktiv szerepl6ként tanulhatja meg a folyamatokat. Ez a megkozelités
hozzajarul a tudomany és az innovicié népszerisitéséhez, mivel egyszetre 6tvozi a gamifikiciét, az
oktatst és a kulturalis értékek kozvetitését. Az alkalmazis nem csupan szérakoztaté élmény, hanem
olyan interaktiv tanuldsi forma, amely 4j dimenzidba emeli a boraszat oktatasit és a magyar
innovacié megjelenitését a nemzetkozi szintéren.

7. Hozzajarult-e a projekt a kizosségi tudomany (citizen science) hazai timogatasihoz?
(max. 1000 katakter.)

Mivel a hazai kozgazdaszképzésben az elméleti ismeretek dtadisa mellett a modetn tzemek
miik6désébe a hallgatdk és a kozdsségi médidn érdekldddk csak kivételesen pillanthatnak be, az
alkalmazis szinesiti a hallgatSk képzését, szélesiti gyakorlati hotizontjukat elsésorban a fenntarthaté
z6ld gazdasag mikodésére vonatkoz6 ismeretekkel. Ezeket az interaktiv VR kornyezetben kvazi
jatékos formaban, feladatmegoldasok altal sajatithatjik el. Az tzemi VR mentor, aki jelenleg
instruilja a hallgatékat, AT hozzaféréssel ellitva még szélesebb korii kérdésekre adhat valaszt. Ezzel
ez a Projekt két szakteriilet, a virtualis realitist és a mesterséges intelligenciat szabadon elérhetd
felsGoktatisi tananyagban 6tvozi mar jelenlegi formajaban is, s ezzel, valamint a Meta Store-on valé
szabad hozzaféréssel Magyarorszag tudomanyos presztizsének az er8sitéséhez jarulhat hozza.

8. A projekttervben tett vallalisok teljesiilésének értékelése (max. 1000 karakter):

A projekttervben a feltaldlok dtmutatisai alapjan végrehajthatd interakcidk (korabeli szamitogép és
sugirhajtémii tesztelése) megval6sultak, k6zosségi (Meta Store) platformon nyilvinosak angol
nyelven. A ferven ti/ egy komplex boriizemi interaktiv 1itogatas megvalosult, elérheté. A promécids
videdk elkésziiltek, elérhet8k az NJE honlapjan. Terven #l a Spatial Analysis c. textbook-ban egy
fejezet készult VR oktatasi témaban. Terven ##/ 2x6 6ras VR gyakotlaton vett részt 15 Regionalis és
‘kornyezeti gazdasigtan MA hallgaté. Vidltozds: a tervhez képest: a 10 VR szemiiveg helyett csak 2
keriilt beszerzésre a Projekt keretébdl, 2 masik pedig mas forrasbol.

Osszességében sikerillt megtenni az els lépcséfokot ahhoz, hogy a vilagon egyediililléan és
els6ként a kozgazdisz MA szakon egy modern (z6ld, fenntarthato stb.) Gzemlatogatiasi gyakorlati
kurzus 10 interaktiv VR /AT helyszine kozill egyet — egy boraszati iizemlitogatist — megvalésitsunk
és a Meta Store-on vilagszerte szabadon elérhetove tegytnk.

Kelt: 2025. szeptember 22.

Palyazo6 kutatd aliirasa (vagy fokozott biztonsagi elektronikus aliras és id6bélyegzd)



